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 DURACIÓN

 260 horas

 MODALIDAD

 Online

 CRÉDITO

 4 ECTS

TITULACIÓN

Doble Titulación: - Titulación de Parse: Experto en Apps Móviles para Android con 150 horas
expedida por Euroinnova Business School y Avalada por la Escuela Superior de
Cualificaciones Profesionales - Titulación Universitaria en Desarrollo y Programación de
Aplicaciones para Android con 4 Créditos Universitarios ECTS con 110 hora. Formación
Continua baremable en bolsas de trabajo y concursos oposición de la Administración Pública.
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DESCRIPCIÓN

Si trabaja en el entorno del desarrollo y programación de aplicaciones para móviles y desea
conocer los aspectos fundamentales sobre el desarrollo de aplicaciones para Android
especializándose en Parse este es su momento, con el Curso de Parse: Experto en Apps
Móviles para Android podrá adquirir los conocimientos oportunos para desarrollar esta labor
de la mejor manera posible.

OBJETIVOS

Crear una aplicación en Parse.
Crear nuestra aplicación móvil con Ionic.
Agregar, editar y eliminar listas en Parse.
Aprender a desarrollar una aplicación en el sistema operativo para móviles Android
con Kotlin.
Conocer los programas y entornos para su realización así como las etapas necesarias
hasta su publicación y posterior comercialización con Kotlin.
Conocer la estructura básica de un proyecto en Android con Kotlin.
Conocer el entorno de trabajo Android Studio IDE.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

El Curso de Parse: Experto en Apps Móviles para Android está dirigido a desarrolladores que
quieran programar aplicaciones para tecnologías móviles, así como para programadores que
quieran aprender a realizar aplicaciones sobre Android especializándose en Parse.

PARA QUÉ TE PREPARA

Este Curso de Parse: Experto en Apps Móviles para Android le prepara para conocer las
tecnologías que forman Android, además de conocer cada uno de sus componentes y la
interactuación que tienen entre ellos para desarrollar aplicaciones.
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SALIDAS LABORALES

Informática. Programación, Desarrollo de Aplicaciones.
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MATERIALES DIDÁCTICOS

DVD: Desarrollo y Programación de

Aplicaciones para Android

Manual teórico: Desarrollo y Programación

de Aplicaciones para Android

Paquete SCORM: Desarrollo y Programación

de Aplicaciones para Android

Paquete SCORM: Parse para apps móviles

* Envío de material didáctico solamente en España.
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Programa Formativo

PARTE 1. PARSE APPS PARA MÓVILES

UNIDAD DIDÁCTICA 1. PRESENTACIÓN DEL CURSO

Objetivos1.
Ficheros principales2.
Los servicios3.
Creación de nuestra aplicación4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. CREACIÓN DE APLICACIÓN MÓVIL UTILIZANDO CORDOVA O
PHONEGAP

Instalación y configuración de Cordova y PhoneGap1.
Utilización de Ionic para crear nuestra aplicación2.
Agregando el SDK de Parse3.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. USO DE LA NUBE PARA EL MANEJO DE DATOS

Listando tareas1.
Agregando tarea2.
Edición de tareas3.
Eliminación de tareas4.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. CLOUD CODE EN PARSE

Configurar nuestra línea de comandos en Cloud1.
Lanzar nuestra web2.
Consumir servicios3.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. FINALIZACIÓN DEL CURSO

Fin del cuso1.

PARTE 2. DESARROLLO Y PROGRAMACIÓN
DE APLICACIONES PARA ANDROID

UNIDAD DIDÁCTICA 1. ¿QUÉ ES KOTLIN?

Introducción a Kotlin1.
Historia de Kotlin Android2.
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Kotlin vs java3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. DISTRIBUCIÓN DEL CÓDIGO FUENTE EN KOTLIN

Instalación de IntelliJ IDEA.1.
Kotlin main2.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. FUNCIONES KOTLIN

Variables en Kotlin1.
Estructuras de control Kotlin2.
Secuencias de repetición3.
Creación de funciones en Kotlin4.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS KOTLIN

Conceptos y creación de clases Kotlin1.
Acceso a funciones en Kotlin2.
Data y enum class3.
Objetos en Kotlin4.
Herencias entre Clases en Kotlin5.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. INTRODUCCIÓN E HISTORIA DE ANDROID

¿Qué es Android? Nota histórica1.
Histórico de Versiones por API2.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. INSTALACIÓN DE ANDROID STUDIO 3.0 DESARROLLO Y
PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES PARA ANDROID

Primer contacto con el entorno de desarrollo Android y primeros pasos1.
Android Studio: Descarga y configuración del entorno de trabajo2.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. ESTRUCTURA BÁSICA DE UN PROYECTO EN ANDROID

Creación de nuestra primera aplicación: Hola Kotlin1.
Añadiendo SDK en Android Studio 3.02.
Instalar nuestra Aplicación Kotlin3.
Estructura de carpetas de un proyecto Android Studio4.

- Carpeta /app/1.
- Carpeta /gen/2.
- Carpeta /assets/3.
- Fichero4.

Elementos que componen una aplicación Android5.
Ejemplo de una pequeña aplicación Android6.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. ENTORNO DE TRABAJO ANDROID STUDIO

Android Studio1.
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Otras herramientas integradas en el SDK2.
Editores de código en Android3.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. INTERFAZ DE USUARIO EN ANDROID

Creación de una interfaz gráfica1.
Layout2.
Los botones3.

- Button1.
- El Toggle Button2.
- El ImageButton3.
- Eventos del Botón4.

Imágenes y texto4.
- Las Imágenes, el ImageView1.
- Texto: TextView y EditText2.

Selectores5.
- Selectores simples: checkbox y radiobutton1.
- Listas de Selectores el Spinner y el ListView2.
- Selectores metriciales: GridView3.

Ejercicio: creando una calculadora6.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. MENÚS

Introducción1.
Creación de un Menú2.
Submenús3.
Menús Contextuales4.

- Creación de Menús Contextuales1.
- Particularidades de los Menús Contextuales2.

Opciones avanzadas de los Menús5.
- Grupos de opciones1.
- Actualización dinámica de Menús2.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. BASES DE DATOS

Introducción1.
SQLite2.

- Descripción de SQLite1.
- SQLite en Android2.

Content Providers3.
- Descripción de los Content Providers1.
- Introducción y uso de Content Provider2.
- Modificando y eliminando datos de un Content Provider3.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. MAPAS EN ANDROID

Mapas en Android1.
- Configuración del entorno1.
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- Aplicación Mapas2.

UNIDAD DIDÁCTICA 13. FIRMA DE APLICACIONES Y PUBLICACIÓN EN MARKET

Firmar nuestra aplicación1.
Publicar una aplicación en Market2.
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