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Euroinnova International Online Education

Especialistas en Formacion Online

SOMOS
EUROINNOVA
INTERNATIONAL
ONLINE
EDUCATION

Euroinnova International Online Education inicia su
actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta
escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiantes de experimentar un
crecimiento personaly profesional con formacién
eminentemente practica.

Nuestra visién es ser una escuela de formacién online
reconocida en territorio nacional e internacional por
ofrecer una educacién competente y acorde con la

realidad profesional en busca del reciclaje profesional.

Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida
real como pilar de nuestra metodologia, estrategia que
pretende que los nuevos conocimientos se incorporen
de forma sustantiva en la estructura cognitiva de los
estudiantes.

R

CERTIFICACION
EN CALIDAD

www.euroinnova.edu.es

Euroinnova International Online Education es miembro de pleno
derecho en la Comision Internacional de Educacién a Distancia,
(con estatuto consultivo de categoria especial del Consejo
Econdémico y Social de NACIONES UNIDAS), y cuenta con el
Certificado de Calidad de la Asociacion Espafiola de
Normalizacion y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la
normativa ISO 9001, mediante la cual se Certifican en Calidad
todas las acciones formativas impartidas desde el centro.
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Descubre Euroinnova International Online Education
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ACCESIBILIDAD HONESTIDAD

Somos cercanos y Comprensivos, Somos claros y transparentes,
trabajamos para que todas las nuestras acciones tienen como Ultimo
personas tengan oportunidad de objetivo que el alumnado consiga sus
seguir form&ndose. objetivos, sin sorpresas.

PRACTICIDAD

Formacion practica que suponga un
aprendizaje significativo. Nos
esforzamos en ofrecer una
metodologia practica.

EMPATIA

Somos inspiracionales y trabajamos
para entender al alumno y brindarle
asf un servicio pensado pory para él

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos provenientes de
los 5 continentes. Euroinnova es actualmente una de las empresas con mayor indice de
crecimientoy proyecciéon en el panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados, baremables
en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.

www.euroinnova.edu.es
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DURACION
0150 horas

MODALIDAD
0Online

CENTRO DE FORMACION:
Euroinnova International

Online Education EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

TITULACION

TITULACION de haber superado la FORMACION NO FORMAL que le Acredita las Unidades de
Competencia recogidas en el Médulo Formativo MF1660_3 Eventos, competiciones
recreativas, actividades y juegos de animacion fisico-deportiva y recreativa para usuarios con
discapacidad intelectual, regulada en el Real Decreto 1076/2012, de 13 de julio, por el que se
establece el Certificado de Profesionalidad AFDA0411 Animacién Fisico-Deportivay
Recreativa para Personas con Discapacidad. De acuerdo a la Instruccion de 22 de marzo de
2022, por la que se determinan los criterios de admisién de la fFormacién aportada por las
personas solicitantes de participacién en el procedimiento de evaluaciény acreditacién de
competencias profesionales adquiridas a través de la experiencia laboral o vias no formales
de formacion. EUROINNOVA FORMACION S.L. es una entidad participante del fichero de
entidades del Sepe, Ministerio de Trabajo y Economia Social.

CUALIFICAZ

ﬂll Titulacién Expedida por Titulacién Avalada para el
D EUROINNOVA  Euroinnova International ﬁ Desarrollo de las Competencias
Rz’ Online Education ~ Profesionales R.D. 1224/2009

www.euroinnova.edu.es
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibirad por parte de Euroinnova International Online Education via
correo postal, la titulacién que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos

propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluird el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el

nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superé las pruebas propuestas, las firmas del

profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones

que avalan la formacién recibida (Euroinnova Internaional Online Education y la Comisién Internacional

para la Formacién a Distancia de la UNESCO).

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con NGmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX
Con un nivel de aprovechamiento ALTO

Y para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

La Direccion General Firma del Alumno/a

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

www.euroinnova.edu.es
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DESCRIPCION

En el dmbito de las actividades fisicas y deportivas, es necesario conocer los diferentes
campos de la animacion fisico-deportiva y recreativa para personas con discapacidad, dentro
del drea profesional de actividades fisico-deportivas recreativas. Asi, con el presente curso
se pretende aportar los conocimientos necesarios para eventos, competiciones recreativas,
actividades y juegos de animacion fisico-deportiva y recreativa para usuarios con
discapacidad intelectual.

OBJETIVOS

e |dentificar las caracteristicas y necesidades de los usuarios con discapacidad
intelectual participantes en actividades de animacion fisico

e deportiva y recreativa a partir del informe del analisis diagnéstico de referencia,
detectar in situ las posibles desviaciones que puedan observarse en la interaccién
directa con el grupo de participantes en la actividad programada y determinar el perfil
deportivo y la competencia motriz de dichos usuarios.

¢ Aplicar procedimientos para la gestion de instalaciones, espacios abiertos y cerrados,
entorno natural, medios y materiales con actividades, juegos, deportes cony sin
adaptaciones para usuarios con discapacidad intelectual.

e Concretar los recursos de intervencién y actividades de animacion fisico

 deportiva, establecidas en un programa de referencia, para usuarios con discapacidad
intelectual, adaptandolas a sus necesidades, tipologia y los medios disponibles, a partir
de los datos e informacion obtenidos, siguiendo los procedimientos establecidos
dentro de un equipo interdisciplinar.

¢ Aplicar técnicas de direccién y dinamizacién de actividades recreativas y de iniciacion
deportiva para usuarios con discapacidad intelectual, corrigiendo las desviaciones
detectadas respecto a la programacién operativa de cada sesién, para conseguir una
adaptacion maxima de las actividades programadas dentro de unos pardmetros
optimos de seguridad y prevencién de riesgos.

e Aplicar técnicas de organizacién y desarrollo de competiciones recreativas y eventos
fisico

e deportivos y recreativos para usuarios con discapacidad intelectual, y acompanarles en
su participacion asegurando su maxima autonomia y seguridad, integrado en un
equipo interdisciplinar y coordinado con todos los técnicos implicados.

 Realizar la evaluacion periddicay final de actividades fisico

e deportivas y recreativas y eventos para usuarios con discapacidad intelectual,
aplicando técnicas de obtencidn, tratamiento, procesado y registro de la informacién
obteniday establecer la retroalimentaciéon necesaria que permita mejorar futuros
proyectos de animacioén fisico

. AENOR [| AENOR ..
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» deportiva y recreativa para usuarios con discapacidad intelectual.
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A QUIEN VA DIRIGIDO

Este curso esta dirigido a los profesionales del mundo de las actividades fisicas y deportivas,
concretamente en la animacién fisico-deportiva y recreativa para personas con discapacidad,
dentro del drea profesional de actividades fisico-deportivas recreativas, y a todas aquellas
personas interesadas en eventos, competiciones recreativas, actividades y juegos de
animacion fisico-deportiva y recreativa para usuarios con discapacidad intelectual.

PARA QUE TE PREPARA

La presente formacion se ajusta al itinerario formativo de la MF1660_3 Eventos,
competiciones recreativas, actividades y juegos de animacion fisico-deportiva y recreativa
para usuarios con discapacidad intelectual, certificando el haber superado las distintas
Unidades de Competencia en ella incluidas, y va dirigido a la acreditaciéon de las
Competencias profesionales adquiridas a través de la experiencia laboral y de la fFormacién
no formal, via por la que va a optar a la obtencién del correspondiente Certificado de
Profesionalidad, a través de las respectivas convocatorias que vayan publicando las distintas
Comunidades Auténomas, asi como el propio Ministerio de Trabajo (Real Decreto 1224/2009
de reconocimiento de las competencias profesionales adquiridas por experiencia laboral).

SALIDAS LABORALES

Desarrolla su actividad profesional como auténomo o por cuenta ajena dentro del marco de
un proyecto de animacion con actividades fisico-deportivas y recreativas para personas con
discapacidad, tanto en el ambito publico, organizaciones no gubernamentales, fundaciones,
asociaciones, asi como en entidades de caracter privado, ya sean grandes, medianas o
pequenas empresas que ofrezcan servicios de ocio activo, recreacién, animaciéon deportiva 'y
turismo activo. Su actividad se desarrolla en pistas polideportivas, entornos naturales y
locales acondicionados, en ayuntamientos, centros de referencia de personas con
discapacidad, centros ocupacionales, clubes y asociaciones deportivas, recreativas y de ocio,
gimnasios, comunidades de vecinos, centros educativos e instalaciones afines y empresas
turisticas, hoteles, camping, balnearios, campamentos, empresas de mantenimiento de
infraestructuras y/o gestién deportiva, siguiendo los procedimientos establecidos dentro de
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un equipo interdisciplinar, colaborando y coordinando a otros técnicos.

AENOR [| AENOR
www.euroinnova.edu.es :
s | e T )



https://euroinnova.edu.es/mf1660_3-eventos-competiciones-recreativas-actividades-y-juegos-de-animacion-fisico-deportiva-y-recreativa-para-usuarios-con-discapacidad-intelectual-online
https://euroinnova.edu.es/mf1660_3-eventos-competiciones-recreativas-actividades-y-juegos-de-animacion-fisico-deportiva-y-recreativa-para-usuarios-con-discapacidad-intelectual-online/#solicitarinfo

fe[1) EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

€Y euroiNNOVA

3 b/ INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

MF1660_3 Eventos, Competiciones Recreativas, Actividades y
Juegos de Animacion Fisico-Deportiva y Recreativa para Usuarios Ver curso en la web Solicita informacién gratis

con Discapacidad Intelectual

MATERIALES DIDACTICOS

¢ Manual teérico: UF2086 Dirigir y Dinamizar
Eventos, Actividades y Juegos de Animacion
Fisico-Deportiva y Recreativa para Personas
con Discapacidad Intelectual

¢ Manual teérico: UF2085 Concretary
Gestionar Eventos, Actividades y Juegos de
Animacién Fisico-Deportiva y Recreativa para
Personas con Discapacidad Intelectual

¢ Paquete SCORM: UF2086 Dirigir y Dinamizar
Eventos, Actividades y Juegos de Animacion

Fisico-Deportiva y Recreativa para Personas

con Discapacidad Intelectual * Envio de material diddctico solamente en Espana.
¢ Paquete SCORM: UF2085 Concretary

Gestionar Eventos, Actividades y Juegos de

Animacién Fisico-Deportiva y Recreativa para

Personas con Discapacidad Intelectual

AENOR | AENOR [N
www.euroinnova.edu.es sooe | {IQNET
(oo | [omr | * LTD



https://euroinnova.edu.es/mf1660_3-eventos-competiciones-recreativas-actividades-y-juegos-de-animacion-fisico-deportiva-y-recreativa-para-usuarios-con-discapacidad-intelectual-online
https://euroinnova.edu.es/mf1660_3-eventos-competiciones-recreativas-actividades-y-juegos-de-animacion-fisico-deportiva-y-recreativa-para-usuarios-con-discapacidad-intelectual-online/#solicitarinfo

EUROINNOVA

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN CATION

MF1660_3 Eventos, Competiciones Recreativas, Actividades y
Juegos de Animacién Fisico-Deportiva y Recreativa para Usuarios Ver curso en la web Solicita informacién gratis

con Discapacidad Intelectual

AD|E A/ reanationaL onuine eoucai

FORMAS DE PAGO _——
- Tarjeta de crédito. . e :
Torserence. @

- Paypal. bizum -
- Bizum.
- PayU. Wb’ 7 M Fracciona tu pago con la
- Amazon Pay. garantia de
LLAMANOS GRATISAL & Innovapay
FINANCIACION Y BECAS

EUROINNOVA continta ampliando su programa de becas para acercar y posibilitar el aprendizaje continuo al
maximo numero de personas. Con el fin de adaptarnos a las necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.

Euroinnova posibilita el
acceso a la educacion
mediante la concesion
de diferentes becas.

BECA
Desempleados

Ademas de estas ayu-
das, se ofrecen Facilida-
des economicas y me-
todos de financiacion
personalizados 100 %
sin intereses.

BECA
Emprende

BECA
Antiguos
Alumnos

www.euroinnova.edu.es
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LIDERES EN FORMACION ONLINE

7 Razones para confiar en Euroinnova

v/ 25% de alumnos internacionales.

v/ 97% de satisfaccion.

v 100% lo recomiendan.

v Mas de la mitad ha vuelto a
estudiar en Euroinnova

NUESTRA EXPERIENCIA

v Mas de 20 afios de experiencia.

' Mas de 300.000 alumnos vya se han
formado en nuestras aulas virtuales

« Alumnos de los 5 continentes.

Las cifras nos avalan

< 4,7 Ak hkA

4,7 kKA 8.582 '] 5.856
\7 2.625 opiniones 0

12.842 opiniones suscriptores suscriptores

NUESTRO EQUIPO

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas de 300
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en a atencién al alumnado.

NUESTRA METODOLOGIA

—_—

@ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

- 100% ONLINE

Jm— —

Estudia cuando y desde donde quieras.
Accede al campus virtual desde cualquier

dispositivo.
EQUIPO DOCENTE

O L]
@ ESPECIALIZADO

Euroinnova cuenta con un equipo de
profesionales que haradn de tu estudio una
experiencia de alta calidad educativa

www.euroinnova.edu.es

Con esta estrategia pretendemos que los
nuevos conocimientos se incorporen de
forma sustantiva en la estructura cognitiva
del alumno.

% NO ESTARAS SOLO

Acompafamiento por parte del equipo de
tutorizacién durante toda tu experiencia
como estudiante.
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CALIDAD AENOR

« Somos Agencia de Colaboracién N° 9900000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seqguridad Social.

« Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad
AENOR.

« Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por a ISO 9001

-'t!:,
AENOR | AENOR Bt
GESTION GESTION I Q N E T
DE LA CALIDAD AMBIENTAL

.
1S0 3001 1S014001 LTD

CONFIANZA
60L§A DE EMPLEO
Contamos con el sello de Y PRACTICAS
Confianza Online y Disponemos de Bolsa de
colaboramos con la Empleo propia con diferentes
Universidades mas ofertas de trabajo, y facilitamos
o la realizacidon de practicas de
prestigiosas, empresa a nuestro alumnado.
Administraciones Publicas y

Empresas Software a nivel Somos agencia de colaboracion

: _ ) _
Nacional e Internacional. N° 9900000169 autorizada por
el Ministerio de Empleoy

Seguridad Social.
*
O * o oreRa be MNP
e | Y SEGURIDAD SOCIAL
CONFIANZA
ONLINE
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Programa Formativo

7

MODULO 1. EVENTOS, COMPETICIONES, ACTIVIDADES Y
JUEGOS DE ANIMACION FiSCO-DEPORTIVA Y RECREATIVA
PARA USUARIOS CON DISCAPACIDAD INTELECTUAL

UNIDAD FORMATIVA 1. CONCRETAR Y GESTIONAR EVENTOS, ACTIVIDADES Y
JUEGOS DE ANIMACION FISICO-DEPORTIVA Y RECREATIVA PARA PERSONAS
CON DISCAPACIDAD INTELECTUAL

UNIDAD DIDACTICA 1. USUARIOS CON DISCAPACIDAD INTELECTUAL.

—

. - Clasificacion de la discapacidad intelectual.

Clasificacién internacional del funcionamiento, la discapacidad y la salud (CIF):

0 Terminologia: funcionamiento, discapacidad y salud.

0 Objetivo y finalidad.

0 Enfoque bio-psico-social y ecolégico.

0 Funciones y estructuras corporales.

0 Actividad.

0 Participacion.

Autonomia personal:

0 Definicién.

. 0 Pardmetros que la configuran.

. 0 Autonomia personal y calidad de vida.

. Trastornos asociados en la discapacidad intelectual:

. 0 Hidrocefalia. Microcefalia.

. O Alteraciones fisiolégicas: respiratorias, cardiacas, digestivas, renales, metabdlicas,
neuroldgicas, alergias.

15. 0 Epilepsia.

16. 0 Obesidad.

17. O Trastornos de la personalidad.

18. [ Psicosis y depresion.

19. 0 Autismo.

20. 0 Hipotonia muscular e hiperlaxitud.

21. 0 Comportamientos estereotipados (ecolalia, balanceo, autoagresion).

22. Autonomia funcional y el paradigma de los apoyos en usuarios con discapacidad

intelectual:
23. O Tipos de apoyo.
24. [ Duracion e intensidad de los apoyos: Intermitente, limitado, extenso, generalizado.
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UNIDAD DIDACTICA 2. HABILIDADES MOTRICES Y PERFIL DEPORTIVO EN LAS ACTIVIDADES
FISICO-DEPORTIVAS Y RECREATIVAS PARA USUARIOS CON DISCAPACIDAD INTELECTUAL.
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11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.

30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
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Identificacién de las necesidades y expectativas.

Efectos de la actividad fisica sobre la salud.

Teoria del entrenamiento deportivo aplicado a usuarios con discapacidad intelectual.
Perfil deportivo y competencia motriz del usuario con discapacidad intelectual:

0 Criterios de valoracién.

0 Técnicas de recogida de informacién: observacion, informes, programacion general,
entrevistas con padres o tutores.

0 Pautas para garantizar la fiabilidad, validez, precision, interpretaciony
confidencialidad de la informacién recogida.

. O Elaboracion de pruebas de nivel para valorar las habilidades motrices, nivel técnico,

capacidades perceptivo-motrices, control neuromuscular, desarrollo motor, condicién
fisica.
0 Experiencias previas en juegos y deportes con y sin adaptaciones.

. Fundamentos psicomotrices en la discapacidad intelectual: esquema corporal,

percepcion espacial y percepcion temporal:

0 Lateralidad.

0 Actitud.

0 Respiracion.

0 Relajacioén.

0 Orientacion espacial.

0 Estructuracién y organizacién espacial.

0 Orientacion temporal.

0 Ritmo.

0 Estructuracién temporal.

Pruebas de medicion de capacidades perceptivo-motrices en la discapacidad
intelectual. Protocolos y aplicacion auténoma de los distintos tests:

0 Tests de orientacién.

0 Tests de lateralidad.

0 Tests de esquema corporal.

0 Tests de percepcion.

0 Tests de organizacién temporal.

0 Pruebas de coordinacién éculo-segmentaria.

0 Pruebas de coordinacién dindmico-general.

0 Pruebas de equilibrio estatico y dindmico.

0 Pruebas de habilidades acudticas basicas: respiracion, flotaciéon, estabilidad y
movimiento en el medio acuatico.

Desarrollo de la capacidad motriz y deportiva en usuarios con discapacidad intelectual:
0 Capacidades afectivas.

0 Capacidades cognitivas.

0 Capacidades socializadoras.

0 Capacidades cognitivas.

Desarrollo de las habilidades psicoldgicas en usuarios con discapacidad intelectual:
0 Motivacién.

0 Concentracion.
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38. [ Nivel de activacion.

39. [0 Estado emocional.

40. [0 Autoconfianza.

41. Sintomas de fatiga y su tratamiento en usuarios con discapacidad intelectual.

42. Contraindicaciones para la practica deportiva en usuarios con discapacidad intelectual.

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE RECURSOS E INSTALACIONES EN COMPETICIONES
RECREATIVAS Y EVENTOS FiSICO-DEPORTIVOS Y RECREATIVOS PARA USUARIOS CON
DISCAPACIDAD INTELECTUAL.

1. Recursos humanos: técnicos, arbitros, auxiliares, voluntarios, servicio médico,
miembros de la red natural de apoyos.

2. Procedimientos para la gestion e instalaciones, espacios abiertos y cerrados y entorno

natural.

Recursos y medios materiales.

4. Las ayudas técnicas y tecnoldgicas para la practica deportiva y recreativa de usuarios

con discapacidad intelectual.

5. Eltransporte de materiales y usuarios con discapacidad intelectual: criterios y

caracteristicas del medio de transporte para el fomento de la autodeterminacion,

autonomia, inclusion social y seguridad.

Disponibilidad e idoneidad de los recursos, espacios e instalaciones:

0 Criterios para la valoracién de la idoneidad.

0 Responsabilidades del animador.

0 Pautas para asegurar la disponibilidad y seguridad de los recursos, espacios e

instalaciones.

10. 0 Criterios para la adaptacién de materiales y adecuacién de espacios e instalaciones a
usuarios con discapacidad intelectual.

11. [ Factores de riesgo y zonas potencialmente peligrosas.

12. 0 Medios de transporte y establecimiento de rutas.

13. Barreras arquitecténicas y criterios para su adaptacién a usuarios con discapacidad
intelectual.

14. Normativa sobre prevencién de riesgos, instalaciones, materiales y espacios naturales.
Normativa sobre tratamiento y confidencialidad de datos personales.

w

v eoNo

UNIDAD DIDACTICA 4. CONCRECION Y ORGANIZACION DE ACTIVIDADES, JUEGOS Y
DEPORTES CON Y SIN ADAPTACIONES PARA USUARIOS CON DISCAPACIDAD INTELECTUAL
EN ANIMACION CON ACTIVIDADES FiSICO-DEPORTIVAS Y RECREATIVAS.

Interpretacién del programay de las directrices de la entidad de referencia.

Andlisis del contexto de intervencién:

0 Tipologia y caracter de la entidad.

0 Tipologia de los usuarios destinatarios.

Andlisis diagnéstico y su interpretacion:

0 Interpretacién de la Programacién General de referencia.

0 Valoracién inicial del usuario: interpretacién de cuestionarios, informes y
documentacion especifica.

8. [ Valoracion especifica de las instalaciones y medios materiales para los usuarios con
discapacidad intelectual.

NounbkbwnN =
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9. Metodologia para la planificacion y organizacion de actividades, juegos y deportes con

y sin adaptaciones para usuarios con discapacidad intelectual:

10. O Criterios de personalizacion: edad, sexo, nivel socioeconédmico, rasgos culturales.

11. 0 Valoraciéon de las necesidades y expectativas: limitaciones morfofuncionales,
alteraciones organicas, ayudas técnicas para la movilidad y la comunicacién, tipos de
apoyo, intereses y experiencias previas.

12. 0 Formulacién de objetivos.

13. O Criterios para la seleccién de actividades, juegos y deportes con y sin adaptaciones.

14. [ Organizacion de los recursos materiales, espacios e instalaciones.

15. 0 Prevision de recursos humanos para los apoyos.

16. [0 Protocolos, medios y medidas de seguridad y prevencién de riesgos y traslado ante
situaciones de emergencia.

17. [0 Evaluacion de la adecuacion de los objetivos, coherencias y cumplimiento, y grado de
satisfaccion de los usuarios.

18. Actividades, juegos y deportes con y sin adaptaciones para usuarios con discapacidad
intelectual:

19. 0 Aspectos técnicos.

20. [0 Aspectos tacticos.

21. 0 Aspectos reglamentarios.

22. [0 Organizacién de los participantes y los apoyos.

23. [0 Adecuacién de los espacios e instalaciones.

24. [0 Recursos materiales y adaptaciones.

UNIDAD FORMATIVA 2. DIRIGIR Y DINAMIZAR EVENTOS, ACTIVIDADES Y
JUEGOS DE ANIMACION FiSICO-DEPORTIVA Y RECREATIVA PARA PERSONAS
CON DISCAPACIDAD INTELECTUAL

EUROINNOVA M€
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UNIDAD DIDACTICA 1. INTERACCION, SERVICIO Y COMUNICACION EN EL AMBITO DE LA
DISCAPACIDAD INTELECTUAL.

1. Dificultades mas habituales en la comunicacién:
2. D En el animador.
3. 0En el usuario con discapacidad intelectual.
4. 0 En el entorno: ruidos, interferencias, actitudes hostiles.
5. 0 En los acompanantes, auxiliares.
6. Pautas para conocer y valorar las necesidades comunicativas:
7. 0 Andlisis de las caracteristicas y necesidades reales.
8. 0 Utilizacién del medio mas adecuado.
9. [0 Organizaciény gestién de los recursos.
10. Estrategias para facilitar la comunicacién con usuarios con discapacidad intelectual:
11. [0 Evitacién de actitudes paternalistas.
12. [0 Oferta de instrumentos para la comunicaciéon adecuados a las necesidades reales.
13. O Criterios para la utilizacién de mensajes claros, compresivos y sencillos.
14. [l Pautas para la creacion de un ambiente distendido y cercano.
15. Técnicas de comunicacién:
16. 0 Caracteristicas del proceso de comunicacién en personas con limitaciones de

interpretacién y comprensién de la informacion.

www.euroinnova.edu.es
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17. 0 Comunicacion no verbal: gestos, silencios, apoyos visuales, utilizacién de fotografias,
imagenes y dibujos.

18. [ Sistemas aumentativos y alternativos de comunicacion.

19. [0 Ayudas técnicas y tecnoldgicas para la comunicacion: tableros, pictogramas,
ideogramas, cuadros silabicos.

20. La agenda de comunicacién de usuarios con discapacidad intelectual:

21. OFinalidad.

22. [0 Organizaciony utilizacién.

23. [ Criterios para su adaptacion a las necesidades de comunicacién

24. Claves para un trato entre iguales:

25. [ La actitud ante usuarios con discapacidad intelectual.

26. [ Motivacion, emocion y actitudes.

27. 0 Dindmica de grupos de usuarios con discapacidad intelectual.

EUROINNOVA M€

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN Q £ INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
< &

UNIDAD DIDACTICA 2. DIRECCION Y DINAMIZACION DE ACTIVIDADES FiSICO-DEPORTIVAS
Y RECREATIVAS, JUEGOS Y DEPORTES CON Y SIN ADAPTACION PARA USUARIOS CON
DISCAPACIDAD INTELECTUAL.

1. Direccion de las actividades: explicacién, demostracién, organizacién de participantes,
espacios, material y condiciones del entorno natural.

2. Intervencién en la realizacion de la actividad:

3. O Refuerzos.

4. [ Conocimiento de resultados.

5. [0 Soluciéon de incidencias.

6. [ Estrategias para la motivacion.

7. 0 Retroalimentacién positiva.

8. Técnicas de observacion, analisis y valoracion de la direccién de actividades.

9. Estrategias metodoldgicas de direccién y dinamizacién:

10. [ Directrices para realizar los agrupamientos.

11. O Ubicaciény circulacién de los participantes.

12. 0 Ubicaciéon y movilidad del técnico durante la actividad.

13. [ Estrategias metodoldgicas para optimizar la participacion e implicacién de los
usuarios en la actividad.

14. [ Actividades alternativas ante posibles contingencias.

15. [0 Pautas para la gestién de los recursos humanos presentes en la actividad.

16. [ Elaboraciény utilizacién de materiales: almacenaje, conservaciéon y mantenimiento,
reposicion, seqguridad e higiene en el uso y en el mantenimiento.

17. O Criterios para la adaptacién de juegos y deportes.

18. [ Directrices para la transmision de la informacion.

19. [0 Optimizacién de espacios y recursos materiales.

20. Planificaciony gestion del tiempo y el esfuerzo.

21. Distribucién, organizacién y control del grupo en funciéon de la actividad y de los
usuarios con discapacidad intelectual.

22. Normas de seguridad e higiene en el desarrollo de actividades fisico-deportivas y
recreativas con usuarios con discapacidad intelectual:

23. 0 Medidas de prevencién de riesgos y seguridad en las actividades.

24. [0 Barreras y riesgos habituales de las instalaciones, materiales y mobiliario.

. 0 Control de contingencias en el entorno: ruidos, iluminaciéon y temperatura.

www.euroinnova.edu.es
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26.
27.

0 Evacuacion preventiva y de emergencia en instalaciones y espacios abiertos.
0 Legislacion basica sobre seguridad y prevencion.

UNIDAD DIDACTICA 3. ORGANIZACION Y DESARROLLO DE COMPETICIONES RECREATIVAS
Y EVENTOS FISICO-DEPORTIVOS Y ACOMPANAMIENTO DE USUARIOS CON DISCAPACIDAD
INTELECTUAL.

19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.

31.
32.

33.
34.
35.
36.
37.
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. Técnicas de acompafnamiento y potenciacién de la autodeterminacién, autonomia e

inclusién social:

0 Areas de intervencion.

0 Estrategias de actuacién, limites y deontologia.

0 Funciones y papel del profesional en el acompanamiento.
0 Intervenciones habituales.

Tipos de competiciones y eventos:

0 Terapéuticos.

0 Recreativos.

0 Educativos.

. 0 Competitivos.

. Los deportes cony sin adaptaciones:

. 0 Deportes de competicion.

. 0 Deportes adaptados.

. 0 Deportes ludicos.

. 0 Deportes terapéuticos.

. 0 Reglamentos deportivos.

. Organizaciones deportivas de dmbito local, estatal e internacional.

. Asociacionesy entidades deportivas y recreativas para usuarios con discapacidad

intelectual.
Organizacion y promocion de eventos y competiciones recreativas:

0 Publicidad y patrocinio.

0 Elaboraciéon de horarios.

0 Inscripcion de participantes.

0 Orden de competicion.

0 Desarrollo de la actividad.

0 Protocolo de entrega de trofeos.

0 Permisos, licencias, seguros, autorizaciones y consentimiento informado.

0 Circulacion de participantes, acompanantes y publico.

0 Gestion de la administracién de farmacos.

0 Gestién de los medios de transporte.

0 Transferencias relativas a movilidad y transporte de usuarios con discapacidad
intelectual.

0 Alojamiento y manutencién.

Clasificacion Funcional para el deporte de competicion recreativa: finalidad,
composicion, metodologia de valoracion.

Protocolo de actuacién para el control de la contingencia:

0 Crisis convulsivas.

0 Agitacion psicomotriz.

[ Atragantamientos.

0 Accidentes.
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38. Medios y medidas de sequridad y prevencion de riesgos.

UNIDAD DIDACTICA 4. EVALUACION DE PROCESOS Y RESULTADOS EN ACTIVIDADES Y
EVENTOS FiSICO-DEPORTIVOS Y RECREATIVOS PARA USUARIOS CON DISCAPACIDAD
INTELECTUAL.

1. Técnicas e instrumentos para la evaluacion de actividades y eventos fisico-deportivos y
recreativos para usuarios con discapacidad intelectual:
2. [ Criterios para la aplicacién de instrumentos especificos de evaluacién.
3. [0 Medidas correctoras.
4. [1 Metodologia, instrumentos y estrategias.
5. 0 Observacion y recogida de datos: registros y escalas.
6. 0 Formalizacién de informes.
7. 0 Métodos de evaluacion.
8. Aplicacion de instrumentos especificos de evaluacion de:
9. 0 Las actividades y eventos y su pertinencia.
10. 0 Grado de satisfaccion de los usuarios.
11. Oldoneidad de los apoyos y ayudas durante la actividad.
12. 0 Validez de las estrategias de motivacién, y refuerzo.
13. 0 Propuestas de mejora.
14. Elaboracién de informes de evaluacién: finalidad, estructura y presentacion.
15. Cuestionarios de entrevista para la valoracién inicial en actividades de animacioén:
16. 0 Ambito de aplicacion.
17. 0 Modelos.
18. [ Fichas de registro.
19. Analisis de datos obtenidos.
20. Técnicas de archivo y almacenaje de informes: finalidad del archivo, control,
seguimiento y conservacién de informes y documentos.
21. Normativa vigente de proteccion de datos.
22. Criterios deontoldgicos profesionales de confidencialidad.
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International Online Education

Esta es tu Escuela
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. Te ha parecido interesante esta formacion? Si adn tienes dudas, nuestro
equipo de asesoramiento académico estara encantado de resolverlas.
Preguntanos sobre nuestro método de formacion, nuestros profesores, las
becas o incluso simplemente condcenos.

Solicita informacion sin compromiso.

Llamadme gratis iMatricularme ya!
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